
 



Дидактическая игра «Веселые лабиринты» 

Настольно-печатная дидактическая игра «Веселые лабиринты» 

относится к категории игры с правилами для детей – это игра, которая 

способствует развитию логического и пространственного мышления, учит 

ребенка анализировать, развивает зрительное внимание. 

Лабиринт ставит ребенка перед выбором в заведомо сложной ситуации, из 

которой ему необходимо найти выход, а значит, преодолевать себя, не 

останавливаться и идти до конца. При этом ребенок развивает в себе такие 

качества как целеустремленность, устойчивость в трудных жизненных 

ситуациях, которые пригодятся ему в жизни. 

Данная игра требует сосредоточенности, концентрации внимания, тренирует 

усидчивость ребенка. 

Ход игры: воспитатель (родитель) раздает карточки с лабиринтом детям 

и предлагает найти выход. Играть можно небольшими фигурками, вести 

пальчиком или карандашом. 

 

 



 



 



 

Дидактическая игра «Подбери заплатку» 

Цель игры: развивать логическое мышление и зрительное 

восприятие ребенка. 

Ход игры: 

Перед началом игры ребенку стоит рассказать правила 

игры. 

Например: 

«Посмотри внимательно на картинку. На каждой из этих 

картинок чего — то не хватает. Тебе надо найти кусочек, 

которого не хватает. И заполнить пустое место на картинке 

«заплаткой», чтобы получилась целая картина.» 

Эту игру можно проигрывать несколькими вариантами, 

например: 

1) Можно предложить сделать аппликацию, в этом случае 

Вам надо наклеить заплатку на пустое место. Вот тут и 

понадобиться клей ПВА. 

2) Можно предложить просто собирать как пазлы, то есть 

находить «заплаточки» и раскладывать их на картинках. 

Клей в этом случае не нужен, так как клеить ничего не 

придется. 

Если «заплаточки» не приклеивать, то использовать 

распечатанную игру можно несколько раз, чтобы сохранить 

ее внешние данные то картинки можно заламинировать или 

обклеить скотчем. 

В дидактической игре подбери заплатку, могут быть 

различные сюжеты. Это могут быть картинки с 

изображением героев мультфильмов, это могут быть 

картинки с изображением одежды или ковриков, к которым 

стоит подобрать заплатки. Можно играть в игру подбери 

заплатку геометрические фигуры и выучить фигуры и т.п. В 

этом случае стоит проговаривать, каждый раз, название 

геометрической фигуры.





 

Дидактическая игра «Найди половинку» 

Цель игры: упражнять в умении замечать и называть различное в 

цвете, узоре. 

 



Игра «Дорисуй узор» 

Дорисуй узоры на второй половинке каждого яйца. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Найди 5 отличий на картинках, обведи их карандашом. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Шёл цыплёнок по полянке, засмотрелся на цветочки, 
споткнулся, да и высыпались все крашеные яйца из 
корзинки. Помоги цыплёнку собрать в корзинку все 
яйца. 
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             Обведи  по точкам петушка и корзинку с яйцами, а затем раскрась их. 

 

 


